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Resumen

En este trabajo sanaliza elconocimiento comin del contenido sobre probabilidad del
profesorado de Educacion Primaria en acgtidesde la perspectiva del Mad del
Conocimiento Didacticdvlatematico del profesorado Se analizaron las practicas
matematicasde 93 profesores gartir de un cuestionario compuesto por 7 items que
evallan aspectos parciales de dicho conocimiento. Los resultados muestran un nivel de
conocimientogara la probabilidadmuy insuficiente puesto quéa media de puntuaciones
totales es de 4,75 puntos sobre 14c&ecluye que es necesario disefiar un programa de
formacion permanente del profesorado que permita mejorar el nivel de los conocimientos
para ensefiar probabilidad en el aula.
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Abstract

This work analgesthec ur r ent Pri mary Educ anhprababiltyTeacher sé
using the Didactici MathematicalKknowledge Model. The answersy 93 teachergo a

sevenitem questionnaira@re analyzed toevaluate partial aspts of ths knowledge. The

results show a very poor probability knowledge since the average total score is 4.75 points

out of 14. Conclusions indicate that it is necessary to desigtraaning programfor in

service teacherswhich improves the level oknowledge toteach probability in the

classroom.
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1. Introduccién

Durante las ultimas décadda probabilidad se ha incorporado desde muy temprana
edad en los curricos de numerosos paises. Un aspecto clave para asegurar que estas
nuevas propuestas curriculares tengan éxito es la formacion del profesorado. Sin
embargo, una parte considerable del profesorado en activo, sobre todo de primaria,
tienen poca o ninguna prapaion en probabilidad y su didactica. Producto de esta falta

de preparacion, la ensefianza de la probabilidad tiende a omitirse, y cuando se realiza, se
focaliza principalmente en la enseflanza de férmulas, dejando de lado Ia
experimentacion con fenOmenokeaorios y la resoluciéon de problemas (Batanero,
Ortiz y Serrano, 2007). Asi, pues, se limita el desarrollo de una experiencia estocastica
basada en una metodologia activa y exploratoria de fendbmenos aleatorios que permita el
desarrollo de un razonamienfwrobabilistico desde la infancia. Para revertir esta
situacion se requiere que los profesores comprendan la probabilidad y los aspectos
relacionados a su ensefianza, ademas de los errores y dificultades que pueden presentar
sus estudiantes (Sthol, 2005).

Vasquez, C. y Alsina, A. (2017)na aproximacion ontosemidtica al conocimiento comun del contenido
para ensefiar probabilidagin J. M. Contreras, P. Arteaga, G. R. Cafadas, M.M. Gea, B. Giacomone y M.
M. LépezMartin (Eds.), Actas del Segundo Congreso International Virtual sobre el Enfoque
Ontosemiético del Conocimiento y la Instruccion MatematiDisponible en,
enfoqueontosemiotico.ugr.es/civeos.html
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Aun cuando las investigaciones en torno al tema han aumentado en los ultimos afios
(Batanero, Burrill y Reading, 2011), los estudios centrados en profesores de primaria
son todavia escasos, mas aun los centrados en profesores en activo. Desde esta
perspectra, este trabajo presenta un estudio centrado en analizar el conocimiento
comun del contenidsobre probabilidadiel profesorado de Educacion Primaria en
activo. Para alcanzar este propésito se asume el modelo del Conocimiento Didactico
Matematico, fundameado en el Enfoque Ontosemidtico del Conocimiento y la
Instruccion Matematims (EOS) Godino, Batanero y Font, 200@pdino, 2014).

2. Conocimiento didacticeamatematico del profesorado de matematica

Desde la prspectiva del EOS, Godino (201gropone un mode integrador (Figura 1)

para el conocimiento del profesor de matematicas que designa como modelo del
Conocimiento Didacticdatematico (CDM). Este modelo considera un conjunto de
herramientas teoriemetodoldgicas con base en las facetas epistémica, ga®lo
mediacional, interaccional, afectiva y cognitiva para el andlisis de los conocimientos
gue ponen en juego los profesores al ensefiar un determinado contenido matematico.
Este modelo permite interpretar y caracterizar los conocimientos del profesor en:
conocimiento comun y avanzado del contenido, conocimiento especializado,
conocimiento especializado del contenido, conocimiento del contenido en relacién con
los estudiantes y la ensefianza y conocimiento del curriculo.
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Figura 1. Modelo del Conocimienidactico-Matematico (Godino, 2014, p2)
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# Conocimiento comun del contenidefericb a los conocimientos matematicos, no
necesariamente orientados a la ensefianza, que el profesor debe poner en juego
para resolver situaciones problemas en relacion con un tema especifico de las
matematicas en un nivel educativo determinado en el cual sE@nta situacion
problema, y se analiza a través de la faceta epistémica.

# Conocimiento avanzado del contenides también un conocimiento de tipo
matematico y se refiere a que el profesor, ademas de saber resolver situaciones
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problemas sobre un determimatema y nivel, debe poseer conocimientos mas
avanzados del curriculo. Se analiza a través de la faceta epistémica.

#7 Conocimiento especializadee refiere al conocimiento que diferencia al profesor
de otras personas que saben matematicas. Este conooigsanterpretado desde
la faceta epistémica, y considera cuatro subcategoriasoracimiento del
contenido especializadse refiere a que un profesor no solo debe ser capaz de
resolver situaciones problemas en relacibn con un determinado contenido
aplicando diversos significados parciales vinculados al objeto mateméatico en
cuestion sino que ademas debe identificar los conocimientos puestos en juego en
la resolucion de un problema; &ynocimiento del contenido en relacion con los
estudiantes se fundameta en la faceta cognitiva y afectiva, se refiere a la
reflexion sistematica, por parte del profesor, sobre el aprendizaje de los
estudiantes; conocimiento del contenido en relacion con la ensefiapea
fundamenta en la faceta interaccional y mediationae refiere a la reflexion
sistematica, por parte del profesor, sobre las relaciones entre la ensefianza y el
aprendizaje; y dronocimiento del contenido en relacién con el curricide
fundamenta en la faceta ecoldgica y se refiere al contextageie sk desarrolla la
practica de ensefianza y aprendizaje.

3. Método

Con el propésito danalizar elconocimiento comun del contenidobre probabilidad

del profesorado de Educacion Primaria en acts® aplicoel cuestionario CDM
Probabilidad YVasquez y Alsia 2015) a 93 profesores de Educacion Primaria chilenos
que se encuentran ensefiando probabilidad en Educacion PrifBhiiastrumento
utilizado se compone de 7 situaciones problemas hipotéticas de ensefianza (items
adgunos de estos items son de elakidragropia y otros son reformulaciones de
investigaciones previas (Green,1983; Fischbei@azit, 1984; Cafizares, 1997).

Asi, con el propésito de acceder al conocimiento comun del contenido de este conjunto
de profesores, se les plante6 la resolucidnlade siguientes situaciorngsoblemas
hipotéticas de aul@rigura 2.

Item 1: La profesora Goémez plantea la siguiente situacién a sus alumnos de sexto afio
bésico:

Una persona lanza 8 veces la misma moneda, obteniendo en orden, los siguientes
resultados: cara, sello, cara, sello, sello, sello, sello, sello. Si lanza la moneda por novena
vez, ;qué es mas probable que pase en el noveno lanzamiento?

Algunos de los alumnos de la profesora Gomez dan las siguientes respuestas:

Luis: es mds probable que salga cara, puesto que han salido demasiados sellos y ya es hora
de que salga cara.

Andrés: es igual de probable que salga cara o sello.

Lucia: es mas probable que salga sello, puesto que ha salido sello en cinco lanzamientos
sucesivos.

Responda:

a) Resuelva el problema planteado por la profesora Gomez
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Item 2: La profesora Maria Eugenia presenta el siguiente juego a sus alumnos:

Deben sacar una bola de una de las cajas siguientes con los ojos cerrados. Ganan si
obtienen una bola blanca. ;De qué caja es preferible hacer la extraccion?

Caja A: 3 bolas blancas y 3 negras

Caja B: 3 bolas blancas y 5 negras

Responda:

a) Resuelva el problema

Item 3: El profesor Ramirez plantea el siguiente problema a sus alumnos:

En una caja hay 4 bolas rojas, 3 verdes y 2 blancas. ;Cuantas bolas se deben sacar para
estar seguro de que se obtendra una bola de cada color?

Las respuestas obtenidas por parte de algunos de sus alumnos son las siguientes:

Carla: tres porque hay tres tipos de colores.

Antonio: tendrd que cogerlas todas y asi estara lo mas seguro posible.

Raul: si se sacaran primero las bolas rojas y verdes, serian siete, pero como son una de
cada color, pues ocho.

Karina: para estar segurisimo habrd que sacar seis bolas, porque si hay nueve en total y
hay de tres colores, hay que dejar tres bolas en la caja, una de cada color.

Responda:

a) (Qué respuestas deberia aceptar el profesor como correctas? ;Por qué?

Item 4: Usted se encuentra en un quinto afio basico y ha planteado el siguiente problema a
sus alumnos:

En una clase de matemdaticas hay 13 nifios y 16 nifias. Cada alumno escribe su nombre en
un trozo de papel y todos los trozos se ponen en un sombrero. El profesor saca uno sin
mirar y pregunta a sus alumnos: jqué es mas probable que suceda?

Uno de los alumnos da la siguiente respuesta:

"Es la suerte quien decide. Aunque haya mas nifias, la suerte es igual. En parte podria
ganar una nifia”’.

Responda:

a) (Considera correcta la respuesta de este alumno? Justifique su veracidad o falsedad.

Item 5: Pedro ha participado en una loteria semanal durante los dos Gltimos meses. Hasta
ahora no ha ganado nunca, pero decide continuar por la siguiente razén:

“la loteria es un juego basado en la suerte, algunas veces gano, algunas veces pierdo. Yo
va he jugado muchas veces y nunca he ganado. Por lo tanto, estoy mds seguro que antes de
que ganaré en alguna partida préxima”.

¢;Cuadl es su opinién sobre la explicacion de Pedro?

Item 6: Eduardo tiene en su caja 10 bolas blancas y 20 negras. Luis tiene en su caja 30 bolas
blancas y 60 negras. Juegan una partida de azar. El ganador es el nifio que saque primero
una bola blanca. Si ambos sacan simultineamente una bola blanca o una bola negra,
ninguno gana, devuelven las bolas a las cajas y la partida continua.

Eduardo afirma que el juego no es justo porque en la caja de Luis hay mds bolas blancas
que en la suya.

(Considera correcta la respuesta de este alumno? Justifique su veracidad o falsedad.

Figura 2. Preguntas del cuestionario CIPkbbabilidad que evalian el conocimiento
comun para la ensefianza de la probabil{§&$quez y Alsina, 2015)



